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	INSTITUCIÓN EDUCATIVA EL PEDREGAL
	COD: F-GAC-02

	
	MALLA CURRICULAR 
TECNOLOGÍA.
	FECHA: 23/11/2018

	
	
	VERSIÓN: 04



	[bookmark: _GoBack]Área: TECNOLOGÍA
	Grado: primero
	Intensidad horaria:
	Año: 2020
	Versión: 

	Docentes:  Érica Patricia Gallego Zapata Maritza Duque Naranjo Edwin Ferney Peña Correa Oscar Alberto Ochoa Vélez

	Lineamientos: 

	Estándar: Explico la utilidad de objetos tecnológicos para la realización de actividades humanas (red para la pesca; rueda para el transporte). 

	COMPONENTES:
 Naturaleza y conocimiento de la tecnología.  
Apropiación y uso de la tecnología

	Objetivo del Grado: Explorar el entorno cotidiano y diferenciar elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.



	Periodo 1

	Objetivo del periodo 

	Reconocer la importancia del lugar donde vivimos, cada una de las divisiones de la casa y su función.

	Competencias e indicadores de desempeño 

	Descripción de la competencia
	Desempeño bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	1.Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados
	Distingo las partes que conforman la casa diferenciando elementos naturales y artificiales. 
	Reconozco la utilidad de cada una de las dependencias de la casa y los artefactos que en ellas se utilizan.
	Identifico y utilizo adecuadamente artefactos tecnológicos de mi entorno familiar y social.
	Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos tecnológicos en el desarrollo de actividades cotidianas.

	Saberes favorecedores de las competencias 

	Conceptuales
	Procedimentales
	Actitudinales

	Historia de la evolución de los artefactos del hogar a través del tiempo
Dependencias de la casa: la sala, cocina, las habitaciones, el baño, el patio de ropas
Manejo de utensilios de cocina y de aseo
	Modela con plastilina las dependencias de la casa.
Realización de una cartelera explicativa acerca de los utensilios de la cocina y sus usos.
	Expresa el gusto por algunas dependencias de la casa.
Es creativo en las expresiones plásticas.
Reconoce y describe la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas

	Metodología a implementar (Situaciones problema, pregunta problematizadora, investigativa, por proyecto, ABP, entre otros)

	Realizar actividades lúdicas, visualización de videos. Actividades de aplicación que le permitan el que hacer del estudiante mediante trabajos individuales y grupales que darán cuenta del alcance de las competencias y el uso de las herramientas desarrolladas en cada periodo.

	Estrategias evaluativas 

	La autoevaluación: teniendo en cuenta la valoración que el educando se valora de sus logros y esfuerzos personales. 
La heteroevaluación: la valoración de acuerdo al rendimiento académico que el educador observo en el educando durante el proceso. 
La coevaluación: la verificación por parte de los compañeros de los logros obtenidos por cada integrante del grupo.




	Área: TECNOLOGÍA
	Grado: SEGUNDO
	Intensidad horaria:
	Año: 2020
	Versión: 

	Docentes:  Érica Patricia Gallego Zapata Maritza Duque Naranjo Edwin Ferney Peña Correa Oscar Alberto Ochoa Vélez

	Lineamientos: 

	Estándar: Reconozco y describo la importancia de algunos artefactos en el desarrollo de actividades cotidianas en mi entorno y en el de mis antepasados.
Reconozco productos tecnológicos de mi entorno cotidiano y los utilizo en forma segura y apropiada.


	COMPONENTES:
 Naturaleza y conocimiento de la tecnología.
Apropiación y uso de la tecnología

	Objetivo del Grado: Reconocer algunos elementos de la cotidianidad creados por el hombre, estudiando sus componentes y explorando el entorno familiar y escolar, para comprender su evolución, poder diferenciarlos de elementos naturales, determinar su aporte a la vida del hombre y utilizarlos correctamente.



	Periodo 1

	Objetivo del periodo 

	Identificar la evolución de los juguetes en su material de construcción y funciones.

	Competencias e indicadores de desempeño 

	Descripción de la competencia
	Desempeño bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	 Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento, salud, estudio, alimentación, comunicación, desplazamiento, entre otros).

	Identifico materiales caseros para construir juguetes.

	Explico cómo están construidos y cómo funcionan algunos juguetes del entorno.

	Comprendo la evolución de los artefactos del hogar, el barrio y juguetes a través de la historia.
	Identifico y utilizo artefactos que facilitan mis actividades y satisfacen mis necesidades cotidianas (deportes, entretenimiento, salud, estudio, alimentación, comunicación, desplazamiento, entre otros).

	Saberes favorecedores de las competencias 

	Conceptuales
	Procedimentales
	Actitudinales

	Identificación de los juguetes como artefactos tecnológicos.

Reconocimiento de los usos y cuidados de los juguetes que tiene en su entorno.

Comparación de juguetes de ayer y de hoy.
	Construcción de juguetes sencillos con material reciclable.

Establece diferencias entre los juguetes de ayer y de hoy.
	Comparte juguetes con sus compañeros de clase.

Demuestra respeto por los trabajos realizados por sus compañeros.

	Metodología a implementar (Situaciones problema, pregunta problematizadora, investigativa, por proyecto, ABP, entre otros)

	Trabajo en equipo, conversatorios, visualización de videos, encuestas familiares, cuadros comparativos, Realización de collage, Desarrollo de fichas de trabajo dirigido por el docente. Representaciones.

	Estrategias evaluativas 

	La forma de evaluar se basará en la observación de la actitud y competencias debido a que los estudiantes se están iniciando en el proceso de lectoescritura





	Área: TECNOLOGÍA
	Grado: TERCERO
	Intensidad horaria:
	Año: 2020
	Versión: 

	Docentes:   Érica Patricia Gallego Zapata Maritza Duque Naranjo Edwin Ferney Peña Correa Oscar Alberto Ochoa Vélez

	Lineamientos: 

	Estándar:  Exploro mi entorno cotidiano y diferencio elementos naturales de artefactos elaborados con la intención de mejorar las condiciones de vida.

	Componentes:  Naturaleza y evolución de la tecnología, Apropiación y uso de la tecnología

	Objetivo del Grado:  Valorar la utilidad de los servicios públicos que se utilizan en la vivienda y barrio.



	Periodo 1

	Objetivo del periodo 

	1. Reconocer y valorar la utilidad de los medios de transporte.


	Competencias e indicadores de desempeño 

	Descripción de la competencia
	Desempeño bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	1. Reconozco   y valoro la utilidad de los medios de transporte. 
	Identifico diferentes medios de transporte como una creación humana y su evolución a través del tiempo
	Comprende las características diferenciadoras de elementos naturales y artificiales en la utilización de medios de transporte de acuerdo a diferentes contextos. 
	Expreso de forma oral los aportes brindados en la invención de los medios de transporte para mejorar la calidad de vida del hombre. 
	Adopta un comportamiento adecuado de acuerdo a los diferentes medios de transporte que utiliza para su beneficio y su conservación.  

	Saberes favorecedores de las competencias 

	Conceptuales
	Procedimentales
	Actitudinales

	Origen de algunos medios de transporte.
	Consulta el origen de algunos medios de transporte.
	Identifica diferencias y semejanzas entre medios de transporte antiguos y modernos

	Metodología a implementar (Situaciones problema, pregunta problematizadora, investigativa, por proyecto, ABP, entre otros)

	Trabajo en equipo, conversatorios, visualización de videos, encuestas familiares, cuadros comparativos, Realización de collage, Desarrollo de fichas de trabajo dirigido por el docente. Representaciones.

	Estrategias evaluativas 

	La forma de evaluar se basará en la observación de la actitud y competencias debido a que los estudiantes se están iniciando en el proceso de lectoescritura





	Área: TECNOLOGÍA
	Grado: CUARTO
	Intensidad horaria: 1 HORA
	Año: 2020
	Versión: 

	Docentes:   Érica Patricia Gallego Zapata Maritza Duque Naranjo Edwin Ferney Peña Correa Oscar Alberto Ochoa Vélez

	Lineamientos: 

	Estándar: Reconozco artefactos creados por el hombre para satisfacer sus necesidades, los relaciono con los procesos de producción y con los recursos naturales involucrados.

	Componentes:  Naturaleza y evolución de la tecnología y Apropiación y uso de la tecnología

	Objetivo del Grado: Reconocer los procesos tecnológicos como resultado de necesidades culturales del hombre.




	Periodo 1

	Objetivo del periodo 

	 Establecer  la importancia real de la tecnología como herramienta fundamental que proporciona información y comunicación.

	Competencias e indicadores de desempeño 

	Descripción de la competencia
	Desempeño bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	1. Reconozco  los  avances  en  las herramientas  y  maquinas utilizadas  por  el  hombre  para facilitar los procesos de información y comunicación. 

	Reconozco las primeras herramientas y maquinas utilizadas por el hombre para informarse y comunicarse. 

	Diferencio las herramientas de la información de acuerdo a la evolución a través del tiempo
	Comprendo las herramientas que nos ofrece la internet para facilitar la comunicación e información en el hombre
	Utilizo tecnologías de la información y la comunicación disponibles en mi entorno para el desarrollo de diversas 
Actividades (comunicación, entretenimiento, aprendizaje, 
Búsqueda y validación de información, investigación, etc.).

	Saberes favorecedores de las competencias 

	Conceptuales
	Procedimentales
	Actitudinales

	
Historia de los medios de información  (imprenta, radio, televisión, etc)

	Inventos con sus creadores, reflexionando acerca de las ventajas y desventajas para la humanidad.

	Utilización adecuada de varios motores de búsqueda en sus propias tareas y consultas.


	Metodología a implementar (Situaciones problema, pregunta problematizadora, investigativa, por  proyecto, ABP, entre otros)

	Se tendrá en cuenta el desarrollo de diferentes actividades dentro y fuera del aula como exposiciones, trabajos escritos, socializaciones entre otros.

	Estrategias evaluativas 

	La evaluación durante el periodo será continua, valorando en los estudiantes su actitud y desempeño para el trabajo en equipo.






	Área: TECNOLOGÍA
	Grado: QUINTO
	Intensidad horaria: 1
	Año: 2020
	Versión: 

	Docentes:   Érica Patricia Gallego Zapata Maritza Duque Naranjo Edwin Ferney Peña Correa Oscar Alberto Ochoa Vélez

	Lineamientos: 

	Estándar:

	Derechos básicos de aprendizaje (DBA):

	Objetivo del Grado:   Reconocer en los artefactos tecnológicos una herramienta para la formación profesional de las personas.





	Periodo 1

	Objetivo del periodo 

	 Identifica en el artefacto la tecnología aplicada para su  desarrollo. Saber tradicional.


	Competencias e indicadores de desempeño 

	Descripción de la competencia
	Desempeño bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	1. Analizo artefactos que responden a necesidades particulares en contextos sociales, económicos y culturales.
	Identifico el origen de las herramientas y su aporte a la solución de un problema de la vida diaria.

	Explico el avance y cambios que ha tenido algunos artefactos a través de la historia
	Utilizo de manera adecuada y segura los artefactos que tengo a mi disposición en el entorno. 
	Reconozco el  impacto   social  y ambiental  del avance de  la  tecnología  en  el contexto.

	Saberes favorecedores de las competencias 

	Conceptuales
	Procedimentales
	Actitudinales

	El hombre y la herramienta

Conceptos de tecnología 

Historia de la evolución, uso y aplicación de herramientas específicas.


	Recuento histórico del devenir de la tecnología a través de la historia.


	Cómo utilizar de manera eficiente los artefactos, implementos y herramientas del hogar de modo que haya uso racional de los servicios públicos


	Metodología a implementar (Situaciones problema, pregunta problematizadora, investigativa, por proyecto, ABP, entre otros)

	Elaborar mapa conceptual de relaciones de producción - Crear y redactar una historieta sobre la evolución de la tecnología - Realizar consultas sobre la revolución industrial y avances tecnológicos - Exponer en equipo las relaciones de producción - Elaborara cuadro comparativo sobre la tecnología antes y ahora - Redactar texto sobre la importancia de la tecnología en la vida del hombre - Hacer mesa redonda sobre las ventajas y desventajas de la tecnología - Elaborar sopa de letras con palabras utilizadas durante el período - Elaborar un cuestionario de repaso sobre los temas desarrollados 

	Estrategias evaluativas 

	Durante el periodo, se propondrán actividades que exigirán de parte de los estudiantes trabajo en equipo, toma de decisiones, solución de problemas. 





	Docentes:
	Oscar Ochoa

	Área 
	Tecnología
	Grado:
	6

	Año:
	2020
	Versión:
	



	Objetivo del grado:
	Cómo ha evolucionado la tecnología desde sus inicios hasta la actualidad.



PRIMER PERIODO
	Objetivo de Periodo:
	Identificar algunos aspectos que dieron origen a la tecnología

	Método para desarrollar las competencias (Pregunta problematizadora, situaciones problema, situación comunicativa…)
	¿Cómo evolucionó la tecnología gracias a la invención del lenguaje escrito?
¿Cómo se han desarrollado los diferentes medios de transporte desde sus inicios hasta la época actual?



	Proyectos Institucionales:
	Motivación para que los estudiantes planeen su participación en la feria de la ciencia



	Lineamientos curriculares
Estándares de Competencias /DBA /MATRIZ REFERENCIA -ICFES

	Competencias/
Componentes/
Dimensiones/
Ámbito
	
Ejes temáticos/
saberes
	Componentes del Aprendizaje

	
	
	
	
Cognitivo
	
Procedimental
	
Actitudinal (No comportamental)

	Estándar general: Analizo y explico la evolución y vinculación que los procesos técnicos han tenido en la fabricación de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y resolver problemas.

Estándar específico:  Identifico innovaciones e inventos
trascendentales, los ubico y
explico en su contexto histórico y reconozco cómo cambiaron la
sociedad.
	Naturaleza de la tecnología
Aprender que el lenguaje oral y escrito ha sido necesario para el desarrollo de la tecnología, de igual modo que el manejo del fuego, el uso de palancas y la creación de máquinas simples, llevó a la evolución de los medios de transporte y a la creación de otros inventos.
	Evolución de los medios de transporte.
Aporte del lenguaje oral y escrito a la tecnología
	Identificar algunos medios de transporte 
Reconoce la importancia del lenguaje oral y escrito en la evolución de la tecnología
	Ilustra diferentes medios de transporte antiguos y modernos 
Investiga diferentes alfabetos y crea uno
	Dialoga con los compañeros acerca de cómo debe ser el comportamiento en los medios de transporte que más usa, por ejemplo, el metro y el bus.
Reconoce que sin el lenguaje escrito no pudiera estudiar en la manera como lo hace hoy en día.



	Indicadores de Desempeño (Consecuente con el desarrollo de la competencia: Avance en el desarrollo cognitivo, desempeño en situaciones cotidianas de acuerdo al modelo pedagógico)

	Competencia 
	Desempeño Bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	Naturaleza de la tecnología
Aprender que el lenguaje oral y escrito ha sido necesario para el desarrollo de la tecnología, de igual modo que el manejo del fuego, el uso de palancas y la creación de máquinas simples, llevó a la evolución de los medios de transporte y a la creación de otros inventos.
	Enumera diferentes medios de transporte
Realiza una lista de diferentes idiomas que existen en la actualidad
	Identifica que existen diferentes tipos de transporte: aéreo, terrestre, marítimo y fluvial
Investiga la escritura de alfabetos diferentes al que usamos
	Ilustra diferentes medios de transporte y es capaz de hacer un mapa conceptual que explique el tema
Diseña su propio alfabeto reconociendo a su vez la importancia de la palabra escrita para el desarrollo de la tecnología.
	Diseña o planifica un medio de transporte en miniatura
Utiliza su propio alfabeto para comunicarse con sus compañeros




	Docentes:
	Oscar Ochoa

	Área 
	Tecnología
	Grado:
	7

	Año:
	2020
	Versión:
	



	Objetivo del grado:
	Reconocer la diferencia entre ciencia, técnica y tecnología



PRIMER PERIODO

	Objetivo de Periodo:
	Identificar diferentes tipos de industrias primarias y la influencia de la tecnología en ellas.

	Método para desarrollar las competencias (Pregunta problematizadora, situaciones problema, situación comunicativa…)
	¿Reconoce cuáles son las industrias primarias y cuáles son los principales problemas que tienen tanto en Colombia como en el mundo?



	Proyectos Institucionales:
	Motivación para que los estudiantes planeen su participación en la feria de la ciencia



	Lineamientos curriculares
Estándares de Competencias /DBA /MATRIZ REFERENCIA -ICFES

	Competencias/
Componentes/
Dimensiones/
Ámbito
	
Ejes temáticos/
saberes
	Componentes del Aprendizaje

	
	
	
	
Cognitivo
	
Procedimental
	
Actitudinal (No comportamental)

	Estándar general: Analizo y explico la evolución y vinculación que los procesos técnicos han tenido en la fabricación de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y resolver problemas.

Estándar específico:  Identifico innovaciones e inventos
trascendentales, los ubico y
explico en su contexto histórico y reconozco cómo cambiaron la sociedad.
	Naturaleza de la tecnología
Aprender que las industrias primarias (Agricultura, ganadería, caza, pesca, silvicultura, etc.), han tenido que inventar diferentes herramientas que han evolucionado desde la antigüedad hasta el presente gracias a la tecnología, mejorando significativamente los beneficios para los seres humanos.
	Evolución desde la antigüedad hasta hoy de las siguientes industrias primarias analizando sus principales problemáticas:
Agricultura
Ganadería
Caza
Pesca
Minería
Silvicultura, etc.
	Reconoce los principales problemas que afectan a las industrias primarias en Colombia
Aprende cuales han sido las transformaciones de las industrias primarias en el transcurso de la historia.
	Ilustra ejemplos de las diferentes industrias primarias de acuerdo con los parámetros dados en clase.
	Reconoce los beneficios de no botar la comida, reciclar, recoger las basuras y el no contaminar el agua, como algo positivo, que puede integrar a su vida cotidiana. 



	Indicadores de Desempeño (Consecuente con el desarrollo de la competencia: Avance en el desarrollo cognitivo, desempeño en situaciones cotidianas de acuerdo al modelo pedagógico)

	Competencia 
	Desempeño Bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	Naturaleza de la tecnología
Aprender que las industrias primarias (Agricultura, ganadería, caza, pesca, silvicultura, etc.), han tenido que inventar diferentes herramientas que han evolucionado desde la antigüedad hasta el presente gracias a la tecnología, mejorando significativamente los beneficios para los seres humanos.
	Da ejemplos de diferentes industrias primarias 
	Identifica que existen problemas en cada tipo de industrias que se pueden solucionar

	Ilustra los ejemplos de diferentes tipos de industrias y reflexiona sobre sus problemas
	Ilustra los ejemplos bajo los parámetros dados en clase y da soluciones a los problemas que existen en cada tipo de industria primaria analizadas en clase.




	Docentes:
	Oscar Ochoa

	Área 
	Tecnología
	Grado:
	8

	Año:
	2020
	Versión:
	



	Objetivo del grado:
	Conocer la evolución de la tecnología en el transcurso de la historia desde sus inicios hasta la época actual 



PRIMER PERIODO

	Objetivo de Periodo:
	Identificar diferentes conceptos referentes a la tecnología que ayuden a la alfabetización digital

	Método para desarrollar las competencias (Pregunta problematizadora, situaciones problema, situación comunicativa…)
	¿Reconoce conceptos básicos usados en tecnología que ayuden a su alfabetización digital?
¿Es consciente de la evolución que ha tenido la tecnología en el transcurso de la historia?

	Proyectos Institucionales:
	Motivación para que los estudiantes planeen su participación en la feria de la ciencia



	Lineamientos curriculares
Estándares de Competencias /DBA /MATRIZ REFERENCIA -ICFES

	Competencias/
Componentes/
Dimensiones/
Ámbito
	
Ejes temáticos/
saberes
	Componentes del Aprendizaje

	
	
	
	
Cognitivo
	
Procedimental
	
Actitudinal (No comportamental)

	Estándar general: Analizo y explico la manera como el hombre, en diversas culturas y regiones del mundo, ha empleado conocimientos
científicos y tecnológicos para desarrollar artefactos, procesos y   sistemas que buscan resolver problemas y que han transformado el entorno.

Estándar específico: Comparo algunas de las tecnologías empleadas en el pasado con las del presente y explico sus cambios y posibles tendencias.
	Naturaleza de la tecnología
Identificar diferentes conceptos tecnológicos básicos que son necesarios para lograr su alfabetización digital
	Diferencias entre la tecnología y la informática
Tecnología obsoleta, actual y del futuro
Tecnología bien y mal manejada
Tipos de tecnología
Historia de la tecnología y la relación entre las edades (piedra, cobre, bronce, hierro) y las herramientas que usaron
	Discute que es la tecnología y sus diferencias con la informática
Analiza las diferentes eras y edades de la tecnología
	Realiza un paralelo entre diferentes tipos de tecnología
	Utiliza la tecnología de forma responsable de manera que no lo perjudique, ni a su entorno, ayudando al medio ambiente, como por ejemplo reemplazar el plástico por otros materiales más amigables con el medio ambiente.



	Indicadores de Desempeño (Consecuente con el desarrollo de la competencia: Avance en el desarrollo cognitivo, desempeño en situaciones cotidianas de acuerdo al modelo pedagógico)

	Competencia 
	Desempeño Bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	Naturaleza de la tecnología
Identificar diferentes conceptos tecnológicos básicos que son necesarios para lograr su alfabetización digital
	Reconoce algunos conceptos previos básicos para lograr la alfabetización digital.
	Ilustra los diferentes temas vistos en clase y reconoce su importancia.
	Analiza e ilustra conceptos vistos en clase y los aplica en su propia vida.

	Ilustra los diferentes temas vistos en clase cumpliendo los parámetros establecidos y se visualiza en un futuro como una persona que utiliza la tecnología en su propio beneficio, pero sin dañar el medio ambiente.






	Docentes:
	Oscar Ochoa

	Área 
	Tecnología
	Grado:
	Caminando en Secundaria 1 (6-7)

	Año:
	2020
	Versión:
	



	Objetivo del grado:
	Cómo ha evolucionado la tecnología desde sus inicios hasta la actualidad.



PRIMER PERIODO
	Objetivo de Periodo:
	Identificar algunos aspectos que dieron origen a la tecnología

	Método para desarrollar las competencias (Pregunta problematizadora, situaciones problema, situación comunicativa…)
	¿Cómo evolucionó la tecnología gracias a la invención del lenguaje escrito?
¿Cómo se han desarrollado los diferentes medios de transporte desde sus inicios hasta la época actual?



	Proyectos Institucionales:
	Motivación para que los estudiantes planeen su participación en la feria de la ciencia



	Lineamientos curriculares
Estándares de Competencias /DBA /MATRIZ REFERENCIA -ICFES

	Competencias/
Componentes/
Dimensiones/
Ámbito
	
Ejes temáticos/
saberes
	Componentes del Aprendizaje

	
	
	
	
Cognitivo
	
Procedimental
	
Actitudinal (No comportamental)

	Estándar general: Analizo y explico la evolución y vinculación que los procesos técnicos han tenido en la fabricación de artefactos y productos que permiten al hombre transformar el entorno y resolver problemas.
Estándar específico:  Identifico innovaciones e inventos trascendentales, los ubico y explico en su contexto histórico y reconozco cómo cambiaron la sociedad.
	Naturaleza de la tecnología
Aprender que el lenguaje oral y escrito ha sido necesario para el desarrollo de la tecnología, de igual modo que el manejo del fuego, el uso de palancas y la creación de máquinas simples, llevó a la evolución de los medios de transporte y a la creación de otros inventos.
	
Evolución de los medios de transporte.
Aporte del lenguaje oral y escrito a la tecnología
	Identificar algunos medios de transporte 
Reconoce la importancia del lenguaje oral y escrito en la evolución de la tecnología
	Ilustra diferentes medios de transporte antiguos y modernos 
Investiga diferentes alfabetos y crea uno
	Dialoga con los compañeros acerca de cómo debe ser el comportamiento en los medios de transporte que más usa, por ejemplo, el metro y el bus.
Reconoce que sin el lenguaje escrito no pudiera estudiar en la manera como lo hace hoy en día.



	Indicadores de Desempeño (Consecuente con el desarrollo de la competencia: Avance en el desarrollo cognitivo, desempeño en situaciones cotidianas de acuerdo al modelo pedagógico)

	Competencia 
	Desempeño Bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	Naturaleza de la tecnología
Aprender que el lenguaje oral y escrito ha sido necesario para el desarrollo de la tecnología, de igual modo que el manejo del fuego, el uso de palancas y la creación de máquinas simples, llevó a la evolución de los medios de transporte y a la creación de otros inventos.
	Enumera diferentes medios de transporte
Realiza una lista de diferentes idiomas que existen en la actualidad
	Identifica que existen diferentes tipos de transporte: aéreo, terrestre, marítimo y fluvial
Investiga la escritura de alfabetos diferentes al que usamos
	Ilustra diferentes medios de transporte y es capaz de hacer un mapa conceptual que explique el tema
Diseña su propio alfabeto reconociendo a su vez la importancia de la palabra escrita para el desarrollo de la tecnología.
	Diseña o planifica un medio de transporte en miniatura
Utiliza su propio alfabeto para comunicarse con sus compañeros






	Docentes:
	Oscar Ochoa

	Área 
	Tecnología
	Grado:
	Caminando en secundaria 2 (8-9)

	Año:
	2020
	Versión:
	



	Objetivo del grado:
	Conocer la evolución de la tecnología en el transcurso de la historia desde sus inicios hasta la época actual 



PRIMER PERIODO

	Objetivo de Periodo:
	Identificar diferentes conceptos referentes a la tecnología que ayuden a la alfabetización digital

	Método para desarrollar las competencias (Pregunta problematizadora, situaciones problema, situación comunicativa…)
	¿Reconoce conceptos básicos usados en tecnología que ayuden a su alfabetización digital?
¿Es consciente de la evolución que ha tenido la tecnología en el transcurso de la historia?

	Proyectos Institucionales:
	Motivación para que los estudiantes planeen su participación en la feria de la ciencia



	Lineamientos curriculares
Estándares de Competencias /DBA /MATRIZ REFERENCIA -ICFES

	Competencias/
Componentes/
Dimensiones/
Ámbito
	
Ejes temáticos/
saberes
	Componentes del Aprendizaje

	
	
	
	
Cognitivo
	
Procedimental
	
Actitudinal (No comportamental)

	Estándar general: Analizo y explico la manera como el hombre, en diversas culturas y regiones del mundo, ha empleado conocimientos
científicos y tecnológicos para desarrollar artefactos, procesos y   sistemas que buscan resolver problemas y que han transformado el entorno.

Estándar específico: Comparo algunas de las tecnologías empleadas en el pasado con las del presente y explico sus cambios y posibles tendencias.
	Naturaleza de la tecnología
Identificar diferentes conceptos tecnológicos básicos que son necesarios para lograr su alfabetización digital
	Diferencias entre la tecnología y la informática
Tecnología obsoleta, actual y del futuro
Tecnología bien y mal manejada
Tipos de tecnología
Historia de la tecnología y la relación entre las edades (piedra, cobre, bronce, hierro) y las herramientas que usaron
	Discute que es la tecnología y sus diferencias con la informática
Analiza las diferentes eras y edades de la tecnología
	Realiza un paralelo entre diferentes tipos de tecnología
	Utiliza la tecnología de forma responsable de manera que no lo perjudique, ni a su entorno, ayudando al medio ambiente, como por ejemplo reemplazar el plástico por otros materiales más amigables con el medio ambiente.



	Indicadores de Desempeño (Consecuente con el desarrollo de la competencia: Avance en el desarrollo cognitivo, desempeño en situaciones cotidianas de acuerdo al modelo pedagógico)

	Competencia 
	Desempeño Bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	Naturaleza de la tecnología
Identificar diferentes conceptos tecnológicos básicos que son necesarios para lograr su alfabetización digital
	Reconoce algunos conceptos previos básicos para lograr la alfabetización digital.
	Ilustra los diferentes temas vistos en clase y reconoce su importancia.
	Analiza e ilustra conceptos vistos en clase y los aplica en su propia vida.

	Ilustra los diferentes temas vistos en clase cumpliendo los parámetros establecidos y se visualiza en un futuro como una persona que utiliza la tecnología en su propio beneficio, pero sin dañar el medio ambiente.





	Docentes:
	Edwin Ferney Peña Correa

	Área 
	Tecnología
	Grado:
	9

	Año:
	2020
	Versión:
	



	Objetivo del grado:
	Tener en cuenta normas de mantenimiento y utilización de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno para su uso eficiente y seguro.



PRIMER PERIODO

	Objetivo de Periodo:
	Identificar la naturaleza y evolución de la Tecnología

	Método para desarrollar las competencias (Pregunta problematizadora, situaciones problema, situación comunicativa…)
	¿Cómo soluciono problemas de mi entorno utilizando la tecnología?

	Proyectos Institucionales:
	Motivación para que los estudiantes planeen su participación en la feria de la ciencia



	Lineamientos curriculares
Estándares de Competencias /DBA /MATRIZ REFERENCIA -ICFES

	Competencias/
Componentes/
Dimensiones/
Ámbito
	
Ejes temáticos/
saberes
	Componentes del Aprendizaje

	
	
	
	
Cognitivo
	
Procedimental
	
Actitudinal (No comportamental)

	Naturaleza y evolución de la tecnología
Apropiación y uso de la tecnología
Solución de problemas con tecnología
Tecnología y sociedad.
	Identifica la naturaleza y evolución de la tecnología
Conoce la solución de problemas con tecnología
Soluciona problemas con el uso de la tecnología
	Factores que influyen en la evolución tecnológica.
características de los distintos procesos de transformación de materiales y de obtención de materias primas
	Identifica principios científicos en algunos artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos para su funcionamiento.
	Explica algunos factores que influyen en la evolución de la tecnología y establece relaciones con algunos eventos históricos.
Sustenta con argumentos (evidencias, razonamiento lógico, experimentación) la selección y utilización de un producto natural o tecnológico para resolver una necesidad o un problema.
	Participa de procesos colaborativos para fomentar el uso ético, responsable y legal de las TIC.
Identifica elementos de protección y de seguridad demostrando su responsabilidad en el buen uso.
Analiza el costo ambiental de la sobre explotación de los recursos naturales (agotamiento de las fuentes de agua potable y problema de basuras)



	Indicadores de Desempeño (Consecuente con el desarrollo de la competencia: Avance en el desarrollo cognitivo, desempeño en situaciones cotidianas de acuerdo al modelo pedagógico)

	Competencia 
	Desempeño Bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	Identifica principios científicos en procesos y sistemas tecnológicos para su funcionamiento
Entiende algunos factores que influyen en la evolución de la tecnología
Determina la selección y utilización de un producto natural o tecnológico para resolver una necesidad o un problema.
	Comprende los orígenes de los principios científicos en procesos y sistemas tecnológicos para su funcionamiento.
Comprende los orígenes de los factores que influyen en la evolución de la tecnología
	Ubica los principios científicos en procesos y sistemas tecnológicos para su funcionamiento.
Ubica los principios de los factores que influyen en la evolución de la tecnología
	Comprende la importancia de los principios científicos en procesos y sistemas tecnológicos para su funcionamiento.
Comprende la importancia de los factores que influyen en la evolución de la tecnología
	Establece los conceptos de los principios científicos en procesos y sistemas tecnológicos para su funcionamiento.
Establece los conceptos de los factores que influyen en la evolución de la tecnología





	Docentes:
	Edwin Ferney Peña Correa

	Área 
	Tecnología
	Grado:
	10

	Año:
	2020
	Versión:
	



	Objetivo del grado:
	Analizar y valorar críticamente los componentes y la evolución de los sistemas tecnológicos y las estrategias para su desarrollo.



PRIMER PERIODO

	Objetivo de Periodo:
	Identificar diferentes conceptos referentes a la tecnología que ayuden a la alfabetización digital

	Método para desarrollar las competencias (Pregunta problematizadora, situaciones problema, situación comunicativa…)
	¿Cómo ha influido la tecnología en las diferentes disciplinas que se relacionan con el hombre a través de la historia?

	Proyectos Institucionales:
	Motivación para que los estudiantes planeen su participación en la feria de la ciencia



	Lineamientos curriculares
Estándares de Competencias /DBA /MATRIZ REFERENCIA -ICFES

	Competencias/
Componentes/
Dimensiones/
Ámbito
	
Ejes temáticos/
saberes
	Componentes del Aprendizaje

	
	
	
	
Cognitivo
	
Procedimental
	
Actitudinal (No comportamental)

	Naturaleza y evolución de la tecnología
Apropiación y uso de la tecnología
Solución de problemas con tecnología
Tecnología y sociedad
	Identifica los avances tecnológicos más significativos.
Conoce procesos de innovación, investigación, desarrollo y experimentación guiados por objetivos, producen avances tecnológicos
	Avances tecnológicos.

Resolución de problemas a través de dispositivos y herramientas tecnológicas.
	Argumenta la evolución de la tecnología para sustentar la influencia de los cambios estructurales de la sociedad y la cultura.
Describe como los procesos de innovación, investigación, desarrollo y experimentación guiados por objetivos, producen avances tecnológicos.
	Diseña planes con soluciones a problemas del entorno, para ser resueltos a través de dispositivos y herramientas tecnológicas.
Integra componentes y pone en marcha sistemas informáticos personales utilizando manuales e instrucciones.
	Participa de procesos colaborativos para    fomentar el uso ético, responsable y legal de las TIC.
Reflexiona sobre el impacto de los desarrollos tecnológicos en la medicina, la industria, la biotecnología y en la vida sexual de las personas para participar en discusiones.
Analiza proyectos tecnológicos en desarrollo y debate, en su comunidad, el impacto de su posible implementación.



	Indicadores de Desempeño (Consecuente con el desarrollo de la competencia: Avance en el desarrollo cognitivo, desempeño en situaciones cotidianas de acuerdo al modelo pedagógico)

	Competencia 
	Desempeño Bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	Identifica los avances tecnológicos más significativos.
Conoce procesos de innovación, investigación, desarrollo y experimentación guiados por objetivos, producen avances tecnológicos
	Comprende los orígenes de los artefactos y procesos tecnológicos.
Comprende los orígenes del manejo técnico y seguro de herramientas tecnológicas.
	Ubica los principios de los artefactos y procesos tecnológicos.
Ubica los principios del manejo técnico y seguro de herramientas tecnológicas.
	Comprende la importancia de 
los artefactos y procesos tecnológicos.
Comprende la importancia del manejo técnico y seguro de herramientas tecnológicas.
	Establece los conceptos de los artefactos y procesos tecnológicos.
Establece los conceptos del manejo técnico y seguro de herramientas tecnológicas.





	Docentes:
	Edwin Ferney Peña Correa

	Área 
	Tecnología
	Grado:
	11

	Año:
	2020
	Versión:
	



	Objetivo del grado:
	Tener en cuenta principios de funcionamiento y criterios de selección para la utilización eficiente y segura de artefactos, productos, servicios, procesos y sistemas tecnológicos del entorno.



PRIMER PERIODO

	Objetivo de Periodo:
	Identificación de las fuentes de energía y su aplicación a procesos tecnológicos.

	Método para desarrollar las competencias (Pregunta problematizadora, situaciones problema, situación comunicativa…)
	¿Qué efectos generan las soluciones tecnológicas en un proceso o sistema?

	Proyectos Institucionales:
	Motivación para que los estudiantes planeen su participación en la feria de la ciencia



	Lineamientos curriculares
Estándares de Competencias /DBA /MATRIZ REFERENCIA -ICFES

	Competencias/
Componentes/
Dimensiones/
Ámbito
	
Ejes temáticos/
saberes
	Componentes del Aprendizaje

	
	
	
	
Cognitivo
	
Procedimental
	
Actitudinal (No comportamental)

	Naturaleza y evolución de la tecnología
Apropiación y uso de la tecnología
Solución de problemas con tecnología
Tecnología y sociedad
	Identifica las fuentes de energía y su aplicación a procesos tecnológicos
Conoce el impacto procesos tecnológicos en el ambiente asumiendo actitudes de cambio de acuerdo a ello.
	Fuentes de energía aplicables a procesos tecnológicos
Impacto de los procesos tecnológicos en el ambiente.
	Analiza los elementos de artefactos o productos tecnológicos como sistema, para detectar su impacto.
Explica fuentes de energía para aplicarlas a procesos tecnológicos.
Identifica y analiza ejemplos exitosos y no exitosos de la transferencia tecnológica en la solución de problemas y necesidades.
Identifica necesidades y potencialidades del país para lograr su desarrollo científico y tecnológico.
	Utiliza las tecnologías y los recursos digitales para apoyar procesos de planteamiento y resolución de problemas y procesamiento y producción de información.
Propone mejoras en las soluciones tecnológicas existentes para generar cambios positivos en el ambiente y en la productividad.
Diseña y aplica planes sistemáticos de mantenimiento de artefactos tecnológicos utilizados en la vida cotidiana.
	Participa de procesos colaborativos para fomentar el uso ético, responsable y legal de las TIC.
Evalúa el impacto de los procesos tecnológicos en el ambiente para asumir actitudes de cambio de acuerdo a ello.



	Indicadores de Desempeño (Consecuente con el desarrollo de la competencia: Avance en el desarrollo cognitivo, desempeño en situaciones cotidianas de acuerdo al modelo pedagógico)

	Competencia 
	Desempeño Bajo
	Desempeño básico
	Desempeño Alto
	Desempeño Superior

	Identifica las fuentes de energía y su aplicación a procesos tecnológicos.
Conoce el impacto procesos tecnológicos en el ambiente asumiendo actitudes de cambio de acuerdo a ello.
Participación social.
	Comprende los orígenes de las fuentes de energía y su aplicación a procesos tecnológicos.
Comprende los orígenes de los impactos de los procesos tecnológicos en el ambiente.
	Ubica los principios de las fuentes de energía y su aplicación a procesos tecnológicos.
Ubica los principios de los impactos de los procesos tecnológicos en el ambiente.
	Comprende la importancia de las fuentes de energía y su aplicación a procesos tecnológicos.
Comprende la importancia de los impactos de los procesos tecnológicos en el ambiente.
	Establece los conceptos de las fuentes de energía y su aplicación a procesos tecnológicos.
Establece los conceptos de los impactos de los procesos tecnológicos en el ambiente.
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